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Ek -1 Spor ve Fikri Mülkiyet: İnovasyon Yarışması Başvuru Formu

<BAŞLIK>
ÖZET 
Fikrin amacı, kapsamı, kullanılacak yöntem(ler) ve varılması planlanan sonuçlar açık ve öz olarak sunulmalıdır. Belirlenen problem ve çözüm önerisi net olarak ifade edilmelidir. (En fazla 300 kelime)
Anahtar Kelimeler: 
Fikrinizi tanımlayan anahtar kelimeler bu kısımda verilmelidir. (en az 3, en fazla 5 adet)
Ekip Üyeleri:
1. Ekip Lideri: Ad Soyad, Üniversite/Kurum/Okul, Fakülte, Bölüm, Sınıf, Öğrenci/Mezun/Girişimci/Akademisyen, (varsa) Öğrenci No
2. Ekip Üyesi: Ad Soyad, Üniversite/Kurum/Okul, Fakülte, Bölüm, Sınıf, Öğrenci/Mezun/Girişimci/Akademisyen, (varsa) Öğrenci No
3. Ekip Üyesi: Ad Soyad, Üniversite/Kurum/Okul, Fakülte, Bölüm, Sınıf, Öğrenci/Mezun/Girişimci/Akademisyen, (varsa) Öğrenci No
4. Danışman: Akademisyen / Öğretmen, Üniversite/Kurum/Okul, Fakülte, Bölüm



1. Fikrin Amacı ve Çözmeyi Hedeflediğiniz Problem:
Geliştirdiğiniz spor teknolojisi veya inovatif çözümün amacı nedir? Spor dünyasında veya sporcu sağlığında hangi problemi çözmeyi hedeflemektedir? Problemi ve fikrinizin sporda yaratacağı etkiyi kısaca açıklayınız.
2. Mevcut Çözümler ve Benzer Uygulamalar (Önceki Teknik):
Bu problemle ilgili mevcutta kullanılan yöntemler, teknolojiler veya ürünler nelerdir? Biliniyorsa benzer uygulamalar, ürünler veya patentlerden bahsediniz.
3. Mevcut Çözümlerdeki Eksiklikler ve Teknik Sorunlar:
Mevcut çözümlerin dezavantajları veya yetersiz kaldığı noktalar nelerdir? Bu çözümlerin hangi yönleri geliştirilmelidir?
4. Önerilen Çözüm ve Yenilikçi Yönü:
Önerdiğiniz çözüm nedir? Fikriniz mevcut çözümlerden hangi yönleriyle farklıdır ve spor alanına nasıl bir yenilik getirmektedir?
5. Teknik Yaklaşım ve Uygulama Yöntemi
Fikrinizin hayata geçirilmesi için kullanılacak teknolojiler, araçlar ve yöntemler nelerdir?
(Örn: yapay zekâ, sensörler, veri analitiği, giyilebilir teknoloji, mobil uygulama vb.)
Çözümünüzün nasıl çalışacağını kısaca açıklayınız.
6. Kullanım Alanı ve Hedef Kitle
Bu çözüm sporun hangi alanlarında kullanılacaktır? Örneğin:
· spor performansı
· engelli sporları
· sporcu sağlığı
· taraftar deneyimi
· e-spor
Hedef kullanıcılar kimlerdir? (sporcular, antrenörler, kulüpler, federasyonlar vb.)
7. Beklenen Katkı ve Avantajlar
Fikriniz hayata geçtiğinde spor alanında ne tür faydalar sağlayacaktır? Mevcut çözümlerle karşılaştırıldığında sağlayacağı avantajları açıklayınız.
8. Ticarileşme Potansiyeli
Fikrinizin ticarileşme potansiyelini değerlendiriniz.
Aşağıdaki sorulara kısaca değinebilirsiniz:
· Potansiyel kullanıcılar veya müşteriler kimlerdir?
· Pazarda benzer ürün veya çözümler var mı?
· Çözümünüzün pazara giriş potansiyeli nedir?
9. Teknoloji Hazırlık Seviyesi (Trl)
Fikrinizin mevcut geliştirme aşamasını belirtiniz.
☐ TRL 0 – Fikir aşamasında
☐ TRL 1 – Temel araştırma
☐ TRL 2 – Teknoloji konsepti oluşturuldu
☐ TRL 3 – Konsept doğrulandı
☐ TRL 4 – Laboratuvar prototipi
☐ TRL 5 – Gelişmiş prototip
☐ TRL 6+ – Gerçek ortam testleri / ticarileşmeye yakın
10. Teknik Resim veya Görseller
Varsa fikrinizi açıklayan teknik çizim, şema veya tasarım görsellerini ekleyiniz.
11. Fikrin Daha Önce Paylaşılma Durumu
Fikriniz daha önce herhangi bir ortamda açıklanmış veya paylaşılmış mıdır?
☐ Hayır
☐ Evet (Evet ise açıklayınız)
Aşağıdaki durumları belirtiniz:
· yarışma
· proje pazarı
· fuar veya etkinlik
· akademik yayın
· internet veya sosyal medya
12. Patent / Faydalı Model Durumu
Fikriniz için daha önce patent veya faydalı model başvurusu yapılmış mıdır?
[bookmark: _heading=h.2et92p0]☐ Hayır
☐ Evet (Başvuru numarasını belirtiniz)
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